BATAILLE NAVALE - 7 AVRIL 2024

TITOK : @megacomik.tv

Cible : Flotte TPMP avant d'atteindre les eaux internationales

C

D

E

F

G

H

J

K

L

M

N

O]

P

Q

R

S

T

U

OO|NO U WIN|F-

[N
o

=
=

[EY
N

[EY
w

'—\
S

[EY
ol

[EY
»

=
~

[EY
(00]

=
©

N
o

N
[

N
N

N
w

N
~

N
ol

N
(o]

N
~

N
[ee]

N
©

w
o

w
e

w
N

w
w

w
=~

w
(8]

w
(o3}

w
~

w
e}

w
©

o
o

o
H

I
N

I
w

o
~

o
ol

o
)



https://www.tiktok.com/@megacomik.tv?lang=fr

TITOK : @megacomik.tv

BATAILLE NAVALE - 7 AVRIL 2024

Cible : Flotte TPMP avant d'atteindre les eaux internationales

Regles du jeu de la bataille navale Megacom ik

Megacomik.tv vous propose un live Tiktok le dimanche 7 avril 2024 de 23h & 1h du mat' en
compagnie de I'écrivain Phil Marso. Il fera une simulation d'une bataille navale avec pour cible : la
flotte de I'émission TPMP.

Contexte : Depuis plusieurs semaines I'émissions TPMP est la cible de partis politiques, de chaines &
d'émissions TV. A tel point que I'animateur vedette Cyril Hanouna a été auditionné au parlement lors
d'une commission d'enquéte notamment sur la réglementation des chaines de la TNT, fixée par
I'Arcom.

Scénario : TPMP est interdite d'antenne car C8 n'a plus l'autorisation d'émettre sur la TNT. L'équipe de
Cyril Hanouna a décidé de rejoindre les eaux internationales pour continuer de diffuser I'émission en
directe. L'objectif est de couler la flotte TPMP avant qu'elle atteigne les eaux internationales.

Phil Marso mettra a disposition une grille de la bataille navale en fichier PDF a partir du samedi 6
avril 2024, ainsi que le détail des différents bateaux comportant la flotte TPMP et le reglement.

Important : Cette bataille navale sur Tiktok n'a que pour objectif de divertir comme du temps des

radios pirates parisiennes (1983/1986) dont a participé Phil Marso. Ceci pour marquer sa neutralité de
pirate, une autre bataille navale sera proposée concernant la flotte Quotidien.

Regle 1 : Ce jeu se fait directement en live sur tiktok via le compte Megacomik.tv

Regle 2 : Vous devez télécharger la grille de bataille navale et le détail de la flotte TPMP sur le site
internet megacomik.tv

Régle 3 : Chaque participant(e) peut envoyer une torpille toutes les 20 secondes en indiquant la cible
par une case. Exemple : H34.

Régle 4 : Phil Marso vous indigque a haute voix si votre torpille est a l'eau (n'atteint pas sa cible),
touché (atteint un bateau), coulé (envoi par le fond un bateau)

Régle 5 : Si vous touchez une mine, vous ne pouvez pas rejouer pendant 5 minutes.

Régle 6 : Si vous touchez la contre torpille, vous étes éliminé de la partie.

Régle 7 : Quand vous touchez un bateau, vous pouvez rejouer une seconde fois tout de suite.

Régle 8 : A bord de Megacomik.tv tout matelot tenant des propos ordurier comme le capitaine Hadock

est jeté par dessus bord, sans sommation.
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